
 

 

Executive Summary 

 

 

 ปญหาของขีดความสามารถของประเทศไทยท่ีสําคัญอยูท่ีการศึกษา โดยการศึกษาของประเทศเราน้ันถูกจัดใหอยูในลําดับ

ทาย ๆ เสมอท้ังท่ีงบลงทุนตอ GDP ทางดานการศึกษาของเราสูงเปนลําดับตน ๆ ของโลก ซึ่งตนตอของปญหาการศึกษาไทยอยูท่ี 

ปริมาณครู และคุณภาพครู ซึ่งในทางปฏิบัติน้ันการเพ่ิมปริมาณครู และคุณภาพครู เปนไปไดยากยิ่งและไมสามารถดําเนินการแกไขให

สมบูรณภายในระยะเวลาอันส้ัน ทางออกท่ีเปนไปไดคือการประยุกตใชเทคโนโลยีเขามาชวยสนับสนุน และทําใหเกิดการเปล่ียนแปลง

รูปแบบการเรียนการสอนในหองเรียนของเด็กไทย  

 

ดวยความเชื่อน้ีนิสิตเกาของวิศวะจุฬากลุมหน่ึงจึงไดพัฒนาระบบการเรียนรูปแบบใหม ท่ีผสมผสานเทคโนโลยีและการเชื่อมโยงกับ

คุณครูในหอง ใหเด็กไดเรียนรูผานคอนเทนตคุณภาพโดยใชเทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือ เปล่ียนการเรียนรูจาก 1:40 ในรูปแบบเดิมใหเปน 

1:1 ในรูปแบบใหม โดยระบบการเรียนน้ีประกอบไปดวยคอนเทนตคุณภาพตามหลักสูตรแกนกลางท้ังสวนท่ีเปนดิจิตอลไฟลและ

สวนท่ีเปนตําราเรียน-แบบฝกหัด รวมไปถึงซอฟแวรการจัดการแกนกลางท่ีมีระบบทดสอบและระบบรายงานผลท่ีชวยลดภาระครูได

จริง สุดทายคือสวนของกระบวนการในการผสมผสานเทคโนโลยีเขาไปสูชั้นเรียนเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดตอนักเรียนและคุณครู 

ระบบน้ีคุณครูสามารถปรับบทบาทจากการเปนผูบรรยาย สูการเปนผูสอน (หรือ coach)ไดอยางสมบูรณ จนทําใหโรงเรียนตนแบบท่ี

ทดลองใชระบบมีคะแนนสอบ O-Net เพิ่มขึ้นถึง 31% และกลายเปนโรงเรียนท่ีมีคะแนนเฉล่ียวิทยาศาสตรเปนอันดับที่ 1 ของ

จังหวัดสุพรรณบุรีในระยะเวลาเพียงสามป โดยในปจจุบันมีโรงเรียนท่ีสนใจนําระบบการเรียนรูปแบบใหมน้ีไปใชกวา 30 โรงเรียนท้ัง

โรงเรียนดอยโอกาสท่ีอยูหางไกลและโรงเรียนท่ีมีชื่อเสียงท่ัวประเทศ 

 

ดวยนวัตกรรมในการแกไขปญหาดานการศึกษาดังกลาวทําใหองคกรน้ีไดรับรางวัลชนะเลิศ Thai Social Enterprise Award 2014 จัด

ขึ้นโดยสํานักงานสรางเสริมกิจการเพ่ือสังคมแหงชาติ(สกส.)หนวยงานราชการสํากัดสํานักนายกรัฐมนตรี และรางวัลชนะเลิศ Social 

Venture Challenge Asia 2015 จัดขึ้นโดย National University of Singapore รวมกับ DBS Bank ซึ่งเปนเวทีการประกวดกิจการ 

Social Enterprise ท่ีใหญท่ีสุดของเอเชีย จึงนับวาโครงการน้ีเปนโครงการท่ีนาสนใจ หากมีองคกรมหาวิทยาลัย รวมถึงบริษัทเอกชนมา

ชวยผลักดันใหนําไปปฏิบัติและใชกันอยางแพรหลายในระดับประเทศ อันจะเปนแนวทางท่ีนําไปสูการแกปญหาดานการศึกษาของไทย

ไดตอไป 

  

 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

เวลาท่ีมีการจัดอันดับของคุณภาพการศึกษาขึ้นมาประเทศไทยมักจะอยูในลําดับทาย ๆ เสมอ  

 

 

 

ในขณะท่ีคะแนนสอบระดับชาติในวิชาหลัก วิทย คณิต อังกฤษ ก็อยูในระดับท่ีต่ํามาก 

 



 
 

ตนตอของปญหาน้ีก็คือการขาดแคลนครูท้ังในเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ปจจุบันประเทศไทยขาดครู 7 หมื่นอัตรา ทําใหหลาย ๆ 

พ้ืนท่ีคุณครู 1 ทานตองสอน 4-5 วิชา  ซึ่งมิอาจคาดหวังคุณภาพได  

ทางดานกระทรวงศึกษาธิการเองน้ัน ก็พยายามแกไขและพัฒนาในเร่ืองน้ีมาโดยตลอด ไมวาจะเปนการประยุกตใชเทคโนโลยี หรือการ

ปรับบทบาทคุณครู รวมไปถึงการลงทุนทางดานอุปกรณคอมพิวเตอรตาง  ๆ

 

 
 

ส่ิงท่ีคณะนิสิตเกาของวิศวะจุฬาไดพัฒนาขึ้น จะเปนการตอบโจทยท่ีสมบูรณ โดยมีองคประกอบหลัก 3 สวนใหญ ก็คือ Content, 

Software (Learning Platform) และ Implementation Process 



 
 

Content: ตรงตามหลักสูตรแกนกลางของกระทรวงศึกษาธิการ มีท้ังสวนท่ีเปนดิจิตอล และสวนท่ีเปนตําราเรียน-แบบฝกหัดใกลเคียง

ตางประเทศ มีการจัดทําใหเขาใจงาย ๆ โดยใสอนิเมชั่นและคลิปวีดีโอตาง ๆ รวมไปถึงการเสริมสรางคุณธรรม แรงบันดาลใจ 

 

 
 

Software: ท่ีปรับรูปแบบการเรียนจาก 1:40 เปน 1:1 พรอมระบบทดสอบท่ีรูผลทันที และระบบรายงานผลท่ีชวยแบงเบาภาระครูดาน

งานเอกสาร เอ้ือใหครูสามารถปรับบทบาทจากการเปนผูบรรยายเปนผูสอน (หรือ Coach) ไดอยางแทจริง 

 

 



 
 

Implementation Process: เปนกระบวนการท่ีผสาน Software, Hardware และ Human ware เขาดวยกัน ท้ังระบบฝกอบรม 

การสรางเครือขายครู และกระบวนการติดตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 

 
 

เมื่อ 4 ปกอนเราไดนํา Solution น้ีไปนํารองและพัฒนาท่ีโรงเรียนสหวิทย จังหวัดสุพรรณบุรี ท่ีไมสามารถคัดเด็กเขาเรียนได ผลที

เกิดขึ้นก็คือคะแนน O-Net เฉล่ียสูงขึ้นมากกวา 31% ในระยะเวลาเพียง 3 ป ทําใหโรงเรียนมีคะแนนเฉล่ียในวิชาวิทยาศาสตรสูงเปน

อันดับ 1 ของจังหวัด 



 
 

นอกจากน้ีผลท่ีเกิดขึ้นจากการประยุกตใช Solution น้ีในหองเรียนพบวา  

• ทักษะการเรียนรูดวยตนเองของเด็กสูงขึ้น  

• คุณครูสามารถเปล่ียนบทบาทจากผูบรรยายเปนผูสอนหรือ Coach ใหกับนักเรียนไดอยางสมบูรณ  

• ชวยใหความสัมพันธระหวางคุณครูและนักเรียนดีขึ้น  

• เปนเคร่ืองมือชวยลดความเหล่ือมลํ้าทางดานการศึกษาในพ้ืนท่ีหางไกล 

 

 
 

ดวยนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีไดพัฒนาขึ้นน้ีคณะนิสิตเกาของจุฬาไดสงโครงการเขารวมประกวดใน 2 เวทีหลักและไดรับรางวัล

ชนะเลิศ Thai Social Enterprise Award 2014 จากผูเขารวมมากกวา 50 โครงการในประเทศ  



 
 

และรางวัลชนะเลิศSocial Venture Challenge Asia 2015 จากผูเขารวมกวา 680 โครงการจาก 30 ประเทศ เปนงานประกวดท่ี

ใหญท่ีสุดในเอเชียสําหรับกิจการเพ่ือสังคมซึ่งจัดโดย National University of Singapore รวมกับ DBS Bank 

 

 
 

ประเทศไทยยังมีเด็กดอยโอกาสกวา 4.5 ลานคน และพบวามีเด็กเลิกเรียนกลางคันกอนท่ีจะจบ ม.3 อีกกวา3 แสนคน ประเด็นท่ีสําคัญ

หน่ึงก็คือทําอยางไรท่ีจะสนับสนุนใหกลุมเด็กดอยโอกาสมีโอกาสเขาถึงคุณภาพการศึกษาท่ีดีใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได 



 
 

ส่ิงท่ีสนับสนุนใหโครงการน้ีมีความเปนไปไดมากขึ้นไปอีกก็คือท่ีผานมาภาครัฐไดมีการลงทุนในอุปกรณท่ีเกี่ยวของท่ีจําเปนไมวาจะเปน

คอมพิวเตอรหรืออ่ืน ๆ ไวคอนขางจะท่ัวถึงแลว อีกท้ังระบบการเรียนรูปแบบน้ีก็ยังไมตองใชสัญญาณอินเตอรเน็ตตลอดเวลาในการใข

ระบบจึงทําใหระบบน้ีสามารถกระจายไปไดท่ัวทุกพ้ืนท่ีของประเทศไทย 

 

 

 


